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PASO MI CARNET DE AVENTURERO

Anota tus habilidades en tu carnet de
aventurero. Puedes usar los ejemplos
de abajo o poner otros.
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CARNET DE AVENTURERQ

-

Mis habilidades son:

Dibujate aqui

ESCRIBO POEN x
AS
”\’/\,’g/g\LIJTO HISTORIAS V
STA DIBUJAR
TOCO EL PIaNO SE COCINAR HUEVOS Fg\T 0S
COMPARTO MIS COSA

PUEDO LEER HISTORIAS

x RESUELVO ADIVINANZAS
PUEDO CORRER MUY RAPIDO
SE CONTAR CHISTES
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LAS THERAS @

AQui tenéis varias situaciones.
Recortadlas por la linea de puntos y dobladlas en cuadraditos.

| ME PERDI EN EL BOSQUE Y NECESITO UN

| MAPA. SOLO TENGO MI CUADERNO Y UNA
LINTERNA.

- - - - - —

| HAY UN GUARDABOSQUES ENFADADO EN EL
| CAMINO. TENGO QUE CONVENCERLE DE QUE
ME DEJE PASAR.

ESTOY EN EL BOSQUE Y ME ENCUENTRO CON |
UN OSO GIGANTE QUE RUGE MUCHO Y ME
PERSIGUE. jQUE MIEDO!

______________ _|

ENCUENTRO UNA BICI EN MEDIO DEL BOSQUE. |
iME VENDRIA GENIAL PARA ATRAVESAR EL |
BOSQUE! VEO QUE TIENE UNA RUEDA PINCHADA.
______________ ]

| ME ENCUENTRO CON UN RIO EN MEDIO DEL VEO QUE.. |
| BOSQUE Y TENGO QUE CRUZAR PARA PODER
SEGUIR MI CAMINO. |
| |
APARECE UNA ARDILLA EN EL CAMINO DEL HAY UN |

MOCHILA. jLA TENGO QUE RECUPERAR!
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TRCER P AITE CON UN SOMBRERO @

Quizd tengdis uno de un disfraz, quizd os
pueden prestar uno o.. podéis construirlo
VOsotros mismos.

Guardad los papelitos del paso 2 en el
sombrero.

AN

CUARTO PASO LAS PALABRAS MAGICAS

Escoged quién empieza a jugar. Esa
persona cogerd el sombrero y.. itachdn
tachdn! Sacard uno de los papelitos al

_\;’ o azar mientras dice las palabras magicas:
% n jancag de rana, decido hoy Y no maianal

Y

O,

B &) w

OO NSO UE SERA, SERA...

Lee la frase de tu papelito:

® <JQué situacion te ha tocado?
® :Como laresolverias utilizando tus
habilidades?

Recuerda que la princesa Sherezade de las Mil y Una
Noches salvo su vida con su habilidad para contar
cuentos.

iAver que puedes hacer tu!
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(A quién te hubiera gustado que se encontrara Roni?

Piensa y dibuja el personaje que te hubiera gustado que se
encontrara.




{AVENTURAS EN FAMILIA! coworia

{N AVENTURERO MUY MOLON!

cListos para recibir un carnet de aventurero?
Este carnet es muy pero muy especial, porque
estard hecho.. por quienes mds Nos conocen.

Cada miembro de la familia debe dibujar y describir las
habilidades y fortalezas de otro miemlro, asi que vamos d
necesitar mucha observacion, mucho amor y ser positivos.
¢Estdis preparados?

OBJETIVO: Fomentar la unidon familiar y el conocimiento
mutuo a traveés de una actividad muy divertida.

PREPARACION:

Nos reunimos en un lugar comodo de la casa.

Repartimos a cada miemlbro de la familia un carnet de
Aventurero Happy, una hoja de papel y un lapiz o un boligrafo.
Los rotuladores los dejamos al alcance de todos.

.
MATERIAL:

® Carnet de
aventurero Happy.

® Ldpices y boligrafos.
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Habilidades de:

1 Cada jugador debe poner su nombre en el carnet de
explorador y luego pasarlo a la derecha.

) Eljugador que recibe el carnet debe escribir cinco
habilidades que correspondan al dueio del carnet
y volver a pasarlo a la derecha.

3 Eldltimo que escriba deberd hacer un dibujo del dueno
del carnet y pasarlo boca abajo.

4 Aladetreslos carnets se leen en voz alta y por turno.

e+« Beneficios del juego <« o

Fomenta la autoestima y el reconocimiento mutuo.
Promueve la comunicacion positiva y la union familiar.
Ayuda a cada miembro a identificar y valorar sus
propias fortalezas y las de los demds.



